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Abstract 
 

As a result of the increasing interest in Metaverse technology by research institutions 

and technology companies, and given the advantages of this technology through which 

participants can combine virtual reality with augmented reality in one environment. This 

has made it a source of attraction for economic units to enter the virtual environment of 

this technology. It has also obliged the internal audit profession to adapt to the 

developments in the virtual business environment. Accordingly, this research concludes 

with a problem that requires identifying the nature of the challenges related to the 

performance of internal audit activities in the world of the Metaverse and ways to 

confront them. Among the results produced by this research is that the internal auditor can 

carry out internal audit activities in the world of the Metaverse. In addition, it is possible 

to achieve the objectives of the internal audit process through virtual reality applications. 

The researcher presented a set of recommendations, the most prominent of which is to 

achieve integration of the various technologies of the Metaverse, represented by virtual 

reality with augmented reality, in order to achieve maximum benefit when interacting 

with this technology. 

      

   / بذث تطبيمي في هيئت استثًبر انبصرة Metaverseلأَشطت انتذليك انذاخهي في عبنى انــــانتذذيبث وآفبق انًىاجهت 

*ػجبط ئ٣ٔبٕ ًبظْ ٓبٍ الله
a 

 bمحمد ؽبٓذ كبُؼ ٝ
 cٓأٓــــــٕٞ ػ٢ِ طبُــــــتٝ 

a هغْ أُؾبعجخ٤ًِخ الاداسح ٝالاهزصبد/  /عبٓؼخ اُجصشح. 

b ٤ًِخ اُزٔش٣ض/ عبٓؼخ اُجصشح. 

 c ٕاُشهبثخ أُب٤ُخ الارؾبد١د٣ٞا.  

 انًهخص

ٖٓ هجَ أُإعغبد اُجؾض٤خ ٝاُششًبد اُزٌِ٘ٞع٤خ ، ٝٗظشاً ُٔب رزٔزعغ ثعٚ رِعي اُزو٤٘عخ ٓعٖ ٤ٔٓعضاد ٣غعز ٤غ  Metaverseٗز٤غخ ُزضا٣ذ الاٛزٔبّ ثزو٤٘خ اُــــ

ئُع٠ اُج٤ئعخ ٖٓ خلاُٜب أُشزشًٕٞ ٖٓ عٔغ اُٞاهغ الاكزشاض٢ ثبُٞاهغ أُؼضص ك٢ ث٤ئخ ٝاؽذح ، ٓٔب عؼَ رُي ٓصعذس ععزة ُِٞؽعذاد الاهزصعبد٣خ ٓعٖ اُعذخٍٞ 

، ٓب أٝعت ػ٠ِ ٜٓ٘خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ُِز٤٤ٌق ٓغ أُغزغذاد اُؾبصِخ ك٢ ث٤ئخ الأػٔبٍ الاكزشاض٤خ ، ٝػ٤ِٚ ٣خَِعُ  ٛعزا اُجؾعش ئُع٠ الاكزشاض٤خ ُزِي اُزو٤٘خ 

صٛعب ٛعزا ٝعجَ ٓٞاعٜزٚ ُٜب . ٖٝٓ اُ٘زبئظ اُزع٢ أكش metaverseٓشٌِخ روض٢ ثزؾذ٣ذ طج٤ؼخ اُزؾذ٣بد راد اُؼلاهخ ثأداء أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ك٢ ػبُْ اُــــ

، كضعلاً ػعٖ ئٌٓب٤ٗعخ رؾو٤عن أٛعذاف ػ٤ِٔعخ اُزعذه٤ن  Metaverseاُجؾش ٢ٛ ، ُذٟ أُذهن اُذاخ٢ِ الإٌٓب٤ٗخ ٖٓ ئٗغبص أٗش خ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ كع٢ ػعبُْ اُـــعـ

ُِزو٤٘عععبد أُز٘ٞػعععخ  ، رؾو٤عععن اُزٌبٓعععَش ثٔغٔٞػعععخ ٓعععٖ اُزٞصععع٤بد ٓعععٖ أثشصٛعععباُعععذاخ٢ِ ٓعععٖ خعععلاٍ اععععزخذاّ ر ج٤وعععبد اُٞاهعععغ الاكزشاضععع٢ . ٝروعععذّ اُجبؽععع

 . ٘لؼخ ػ٘ذ اُزلبػَ ٓغ رِي اُزو٤٘خٝأُزٔضِخ ثبُٞاهغ الاكزشاض٢ ٓغ اُٞاهغ أُؼضص ٖٓ أعَ رؾو٤ن أهص٠ ٓ metaverseُــــ

  .، اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ، اُٞاهغ الاكزشاض٢ ، اُٞاهغ أُؼضص metaverseػبُْ اُــــانكهًبث انًفتبديت: 
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 :انًمذيت

رؾععشا أُ٘ظٔععبد ا٤ُٜ٘ٔععخ ٝاُؼععب٤ِٖٓ كعع٢ ٓغععبٍ ٜٓ٘ععخ اُزععذه٤ن 

اُععذاخ٢ِ ػِعع٠ ضععٔبٕ ٌٓبٗععخ ٤ٔٓععضح ُزِععي أُٜ٘ععخ ثؼععش اُزـ٤ععشاد اُزعع٢ 

الاصعع ٘بػ٢ ؽصععِذ كعع٢ رٌِ٘ٞع٤ععب أُؼِٞٓععبد ٝالارصععبلاد ٝاُععزًبء 

ُزا ٝعت ئػعبدح اُ٘ظعش ثي٤ُعبد ٝطعشم  metaverseٝأُزٔضِخ ثؼبُْ اُــــ

أداء أٗش خ اُزذه٤ن اُعذاخ٢ِ ػ٘عذ ه٤عبّ اُٞؽعذاد الاهزصعبد٣خ اُزع٢ رغُغعذ 

٤ًبٜٗب أُبد١ ك٢ اُٞاهغ الاكزشاضع٢ كع٢ رُعي اُؼعبُْ ثز٘ل٤عز أٗشع زٜب كع٢ 

ٝضععٖٔ  اُٞاهععغ الاكزشاضعع٢ ٜٝٓٔععب ًبٗععذ طج٤ؼععخ ٝنععٌَ رِععي الأٗشعع خ

، ٝكعع٢  Metaverseئطعبس طج٤ؼعخ ٝ صعع٤ؾ ث٤ئعخ الأػٔعبٍ كعع٢ ػعبُْ اُـــعـ

رُي اُؼبُْ رزُٞذ ؽبعخ ُٜٔبّ اُزذه٤ن اُعذاخ٢ِ ُٞععٞد ٓغعزٟٞ ٓؼع٤ٖ ٓعٖ 

اُزؾش٣لععبد كعع٢ أُؼِٞٓععبد أُؾبعععج٤خ اُزعع٢ رزضععٜٔ٘ب اُج٤بٗععبد أُب٤ُععخ ، 

خ ٝػ٠ِ أصش رُي رزجعب٣ٖ ٓغعز٣ٞبد ٓخعبطش اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ثع٤ٖ أُشرلؼع

ٝأُ٘خلضععخ رجؼععبً ُععذائشح اُ٘ظععبّ أُؾبعععج٢ اُخبضععؼخ ُِزععذه٤ن ، ٝػ٤ِععٚ 

ع٤ز٘بٍٝ ٛزا اُجؾش ٝصق ٝاعزٌشبف ٝه٤عبط اُزؾعذ٣بد اُزع٢ رزؼعش  

، ٝعجَ أُٞاعٜخ  Metaverseُٜب أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ك٢ ػبُْ اُــــ

 ٝػ٠ِ ٝكن أُٜ٘غ٤خ ا٥ر٤خ :

 .خأُجؾش الأٍٝ :  ٜٓ٘غ٤خ اُجؾش ٝدساعبد عبثو

  أولاً: يُهجيت انذراست:

 :يشكهت انذراست 

ٗظشاً ُٔب نٜذرٚ الأٗظٔخ اُشه٤ٔخ ٝأٗظٔخ الارصبلاد ٖٓ ر ٞساد 

ٛبئِععخ ٝاُزعع٢ رٌٔ٘ععذ اُٞؽععذاد الاهزصععبد٣خ خلاُٜععب ٓععٖ أداء أػٔبُٜععب كعع٢ 

ث٤ئععخ اكزشاضعع٤خ ، ُٝضععٔبٕ هععذسح اُزععذه٤ن اُععذاخ٢ِ ٓععٖ ر٘ل٤ععز الأٗشعع خ 

ٓب أٝعت ػ٤ِٚ ٓغب٣شح اُزـ٤شاد  metaverseأُ٘ٞطخ ثٚ  ك٢ ػبُْ اُــــ

اُؾبصععِخ كعع٢ طج٤ؼععخ أداء ثععشآظ اُٞؽععذاد الاهزصععبد٣خ ، ٣ٌٝٔععٖ ثِععٞسح 

 ٓشٌِخ ٛزا اُجؾش ثبُزغبؤٍ ا٥ر٢:

)َٛ رٞعذ ػلاهخ ثع٤ٖ طج٤ؼعخ أٗشع خ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ أُ٘لعزح كع٢ ٝؽعذح 

 ؟( Metaverseاهزصبد٣خ رُ٘غض أػٔبُٜب ك٢ ػبُْ  اُــــ

   :انبذثأهًيت 

رٌٖٔ أ٤ٔٛخ ٛزا اُجؾش ثغجت رش٤ًضٙ ػ٠ِ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ٌُٞٗعٚ 

٣زضععٖٔ ػ٤ِٔععبد ٜٓٔ٘غععخ رٜععذف ئُعع٠ روعع٣ْٞ الأٗشعع خ أُ٘لععزح كعع٢ اُج٤ئععخ 

، كضلاً ػٖ ًٞٗٚ أداح ٓبٗؼخ ًٝبنلخ  metaverseالاكزشاض٤خ ُؼبُْ اُــــ

 ُِزؾش٣لبد . 

 :أهذاف انبذث

 -اُشئ٤غخ ا٥ر٤خ :٣غؼ٠ اُجؾش ا٠ُ رؾو٤ن الأٛذاف 

ه٤بط ٝث٤عبٕ اُزؾعذ٣بد اُزع٢ رٞاععٚ ٜٓ٘عخ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ػ٘عذ ه٤عبّ  - أ

اُٞؽععذاد الاهزصععبد٣خ ثز٘ل٤ععز أٗشعع زٜب كعع٢ اُج٤ئععخ الاكزشاضعع٤خ ُؼععبُْ 

 .   metaverseاُــــ

رٞض٤ؼ آكبم ر ٣ٞش ٝرؾذ٣ش ع٤بعبد ٝئعشاءاد اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ،  - ة

أُغععزؾذصخ ُِععزٌٖٔ ٓععٖ أداء كضععلاً ػععٖ اُزؼععشف ػِعع٠ أُز ِجععبد 

 أُٜبّ أُز٘ٞػخ ُِزذه٤ن اُذاخ٢ِ .

٤عش ٓلٜٞٓعٚ ٝالأٛعذاف أُزؾووعخ ئػ بء كٌشح ُِزذه٤ن اُذاخ٢ِ ٓعٖ ؽ -ط

 . ػ٘ٚ

 فرضيت انبذث :

ُلإعبثععخ ػععٖ اُزغععبؤٍ اُععز١ أصععبسٙ اُجؾععش ُٝزؾو٤ععن أٛذاكععٚ كوععذ رٔععذ  

 صيبغت انفرضيت الآتيت :

خ ثع٤ٖ طج٤ؼعخ أٗشع خ اُزعذه٤ن )لا رٞعذ ػلاهعخ راد دلاُعخ ئؽصعبئ٤ 

 (Metaverseاُذاخ٢ِ ٝث٤ئخ الأػٔبٍ ك٢ ػبُْ اُــــ

 

 :عت في جًع بيبَبث ويعهىيبث انبذثانًُبهج انًتب

أرجّععغ اُجبؽععش ٓ٘ععبٛظ ٓز٘ٞػععخ ثٜععذف عٔععغ اُج٤بٗععبد ٝأُؼِٞٓععبد  

 ًٝٔب ٣أر٢ : 

 .لاطلاع ٝٓشاعؼخ اُذساعبد اُغبثوخأُٜ٘ظ اُزبس٣خ٢ : لأؿشا  ا - أ

أُٜ٘ظ الاعزوشائ٢ : ثٜذف اُجؾش ٝاُزوصع٢ كع٢ أُصعبدس اُؼ٤ِٔعخ   - ة

 ٝسعبئَ ٝٓوبلاد . ؼ٣ٝأطبسأُخزِلخ ٖٓ ًزت 

أُعٜ٘ظ الاعععز٘جبط٢ : ُِزؼج٤ععش ػععٖ ٝعٜعخ ٗظععش اُجبؽععش ك٤ٔععب ٣خعع   - ط

 ثٔٞضٞع اُجؾش .  اُغٞاٗت أُزؼِوخ

أُععٜ٘ظ اُز ج٤وعع٢ : لأؿععشا  رؾ٤ِععَ ئعبثععبد ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ػِعع٠  -د

د اععععزٔبسح الاععععزج٤بٕ ثٜعععذف  اُؾصعععٍٞ ػِععع٠ أُؼِٞٓعععبد ػجعععبسا

 أُ ِٞثخ .

 ثبَيبً : دراسبث سببمت 

 ( ثؼ٘ٞإ :Lindawati Etal،  2023دساعخ ) -1

(Metaverse World Challenges for Accountant and 

Auditor ) 

رٜععذف ٛععزٙ اُذساعععخ ئُعع٠ ٝصععق اُز ععٞساد اُؾبصععِخ كعع٢ ػععبُْ   

ٝرععأص٤ش رُععي ػِعع٠  metaverseاُزٌِ٘ٞع٤ععب ٝأُزٔضِععخ ثظععبٛشح ػععبُْ اُـــععـ

آ٤ُععخ رؼبٓععَ أُععذهو٤ٖ ٓععغ أصععٍٞ ٝاُزضآععبد اُٞؽععذاد الاهزصععبد٣خ ، رععْ 

اُزٞصَ ئُع٠ ػعذح ٗزعبئظ ًٝعبٕ أٜٛٔعب ، ػِع٠ أُؾبععجخ إٔ رعٞكش ٓؼ٤عبساً 

لإػذاد اُج٤بٗبد أُب٤ُخ ك٤ٔب ٣زؼِن ثزو٤٤ْ الأصٍٞ اُشه٤ٔعخ  ٓؾبعج٤بً عذ٣ذاً 

، كعع٢ ؽعع٤ٖ أٝصععذ ٛععزٙ اُذساعععخ ثٔٔبسعععخ  metaverseكع٢ ػععبُْ اُـــععـ

أُذهوٕٞ ػ٠ِ ئعشاء أػٔبٍ اُشهبثخ ٝاُزذه٤ن ٝاُؾصٍٞ ػ٠ِ ادُخ رذه٤ن 

 ك٢ اُؼبُْ الاكزشاض٢.

 ( ثؼ٘ٞإ :Handoko Etal،  2023دساعخ) -2

(Technology Organization Environment in Predicting 

Auditor Intention to Study Metaverse Audit) 

رٜععذف ٛععزٙ اُذساعععخ ئُعع٠ ٝصععق آ٤ُععبد ه٤ععبط ٝرو٤عع٤ْ الأصععٍٞ  

اُشه٤ٔعععخ ععععٞاء ًبٗعععذ أصعععٍٞ صبثزعععخ أٝ أصعععٍٞ ٓزذاُٝعععخ كععع٢ اُؼعععبُْ 

ؼععخ الاكزشاضعع٢ ٓععٖ هجععَ أُععذهو٤ٖ ، رٞصععِذ ٛععزٙ اُذساعععخ ئُعع٠ ئٕ طج٤

ٗشبط اُٞؽذح الاهزصبد٣خ ٝاُج٤ئخ أُؾ٤ خ ثٚ رؼذ ػبَٓ أعبع٢ ك٢ هعذسح 

أُععذهو٤ٖ ػِعع٠ رو٤عع٤ْ أصععٍٞ اُٞؽععذاد الاهزصععبد٣خ ، ك٤ٔععب أٝصععذ ٛععزٙ 

اُذساعخ ثذػْ ٓغزٟٞ رٌِ٘ٞع٤ب أُؼِٞٓبد ُِٞؽذاد الاهزصبد٣خ ٝثشعٌَ 

 ًج٤ش ُزٌٖٔ أُذهو٤ٖ ثاعشاء أٗش خ اُزذه٤ن ك٢ اُٞاهغ الاكزشاض٢ .   

 ( ثؼ٘ٞإ :Hatane Etal، 2023دساعخ) -3

(Eyeballing internal auditors’ and the firms’ intention 

to adopt Metaverse technologies: case study in 

Indonesia) 

رجؾش ٛزٙ اُذساعخ ك٢ ئػ بء رصٞساد ٝرٞهؼعبد ؽعٍٞ الأععجبة 

كع٢ ظعَ ػعبُْ اُز٢ رإصش ثشٌَ ٓجبنش ػ٠ِ أداء أٗش خ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ 

، ٖٓ أْٛ ٓب رٞصِذ ئ٤ُٚ ٛزٙ اُذساعخ ٓعٖ ٗزعبئظ ٛع٢  metaverseاُــــ

، ٣ععإد١ اػزٔععبد الأٗظٔععخ أُإرٔزعععخ ٝأُز ععٞسح رٌِ٘ٞع٤ععبً ئُعع٠ آٌب٤ٗعععخ 

اُذخٍٞ اُٞاهغ الاكزشاض٢، ك٢ ؽع٤ٖ ًبٗعذ أٛعْ رٞصع٤بد ٛعزٙ اُذساععخ 

و٤عبّ ُِ ٢ٛ ، ٓٞاًجخ اُششًبد ُِز ٞساد اُؾبصِخ ك٢ اُزو٤٘خ ٝرغعخ٤شٛب

 .  ثؼ٤ِٔبد اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ
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 ( ثؼ٘ٞإ : Xiao، 2023دساعخ) -4

(Metaverse and Its Efforts on Auditing) 

ٛععذكذ ٛععزٙ اُذساعععخ ئُعع٠ ٓ٘بهشععخ اُزؾععذ٣بد اُزعع٢ رٞاعٜٜععب ػ٤ِٔععخ 

اُزذه٤ن ٖٓ ٓ٘ظٞس ئداسح أُخبطش ػ٘ذ ه٤بّ اُٞؽعذاد الاهزصعبد٣خ ثزج٘ع٢ 

ٛعععزٙ اُذساععععخ ئُععع٠ ٝععععٞد اسرلعععبع  ، رٞصعععِذ metaverseػعععبُْ اُـــعععـ

ُٔخبطش اُضعؼق اُزو٘ع٢ ٝٓخعبطش الأٓعبٕ ٝٓخعبطش اُؼ٤ِٔعبد اُزغبس٣عخ 

ث٤ٖ اُششًخ الأّ ٝاُٞؽذاد اُزبثؼخ ُٜب ، كع٢ ؽع٤ٖ أٝصعذ ٛعزٙ اُذساععخ 

ئُع٠ الاٛزٔعبّ ثزٞع٤عٚ رش٤ًععض ػ٤ِٔعخ اُزعذه٤ن ٗؾععٞ أٛذاكعٚ اُشئ٤غعخ ٝػععذّ 

 اٗؾشاكٜب ك٢ ظَ اُٞاهغ الاكزشاض٢ .  

 يىلع انذراست انذبنيت يٍ انذراسبث انسببمت : 

رٔضعّعَ ٛععذف اُععجؼض ٓععٖ اُذساعععبد اُغععبثوخ ثٞصععق اُز ععٞساد 

،  metaverseاُؾبصِخ ك٢ رٌِ٘ٞع٤ب أُؼِٞٓبد ٝأُزٔضِخ ثظبٛشح اُـــعـ

ك٢ ؽ٤ٖ رٔضَّ ٛذف اُجؼض ا٥خش ثٞصق آ٤ُبد رو٤٤ْ الأصٍٞ اُشه٤ٔعخ 

ث٤٘ٔعب ًعبٕ ٛعذف دساععخ أخعشٟ  ُِٞؽذاد الاهزصبد٣خ ٖٓ هجَ أُذهو٤ٖ ،

ٛٞ رؾذ٣عذ رصعٞساد ٝرٞهؼعبد الأععجبة اُزع٢ رعإصش ثشعٌَ ٓجبنعش ػِع٠ 

أداء أٗشعع خ اُزععذه٤ن اُععذاخ٢ِ كعع٢ ظععَ اُٞاهععغ الاكزشاضعع٢ ، ٝآزععبصد 

اُذساعخ اُؾب٤ُخ ػٖ اُذساعبد اُغبثوخ أُعزًٞسح آٗلعبً ثٌٜٞٗعب رٜعذف ئُع٠ 

ذاخ٢ِ كعع٢ ٤ًل٤ععخ ث٤ععبٕ اُزؾععذ٣بد ٝآكععبم أُٞاعٜععخ لأٗشعع خ اُزععذه٤ن اُعع

اُزؼبط٢ ٓغ اُزـ٤شاد اُز٢ طشأد ػ٠ِ الأٗظٔخ اُزٌِ٘ٞع٤خ ٝالارصبلاد 

 .ٝاُزًبء الاص ٘بػ٢

 الإطبر انُظّري

 انُشىء انتبريخي نتمُيت انىالع الافتراضي أولاً. 

آزععععععععععذد رو٤٘ععععععععععخ اُٞاهععععععععععغ الاكزشاضعععععععععع٢ ٓععععععععععٖ اُز ععععععععععٞس 

ٗؾـــــــــــــعععـٞ هعععشٕ ٓـــــــــعععـٖ ــــعععـ٠ ـــــــــــــــعععـذ٣ش ػِــــٝاُزؾـــــ

رعععْ  2004( . كلععع٢ اُؼعععبّ/Aharon Etal، 2022: 2)اُضٓــــــــعععـٖ

رععععععشخ٤  ٓ٘صععععععخ ػب٤ُٔععععععخ اكزشاضعععععع٤خ ػجععععععش الإٗزشٗععععععذ ٓلزٞؽععععععخ 

( ٝأُؼشٝكععععخ Second Lifeأُصععععذس)لآشًض٣خ( أطِععععن ػ٤ِٜععععب)

( ، ٝكعع٢ Linden Lab( ٓععٖ هجععَ اُشععشًخ الأٓش٤ٌ٣ععخ)SLاخزصععبساً)

اًزغعععجذ اٛزٔبٓعععبً ٓزضا٣عععذاً ٓعععٖ هجعععَ الأٝععععبط الاًبد٤ٔ٣عععخ  2007اُؼعععبّ/

ٝا٤ُٜ٘ٔعععخ ٓعععٖ خعععلاٍ اُذساععععبد اُجؾض٤عععخ ئر ًبٗعععذ رغعععزخذّ كععع٢ ؽ٤ٜ٘عععب 

( . Park Etal، 2023: 3لأؿععشا  اُزشك٤ععٚ ٝاُزٞاصععَ الاعزٔععبػ٢)

ث٤٘ٔب ٣شٟ آخشٕٝ ثإٔ رو٤٘خ اُٞاهغ الاكزشاض٢ نٜذد ر عٞساً ًج٤عشاً كع٢ 

٢ُ ثؼعععذ اُزوعععذّ اُزٌِ٘عععٞع٢ ُ ٗظٔعععخ اُؼوعععذ أُبضععع٢ ٓعععٖ اُوعععشٕ اُؾعععب

، 2021: 3الاٌُزش٤ٗٝخ ٝرٞع٤ٚ سؤٝط الأٓٞاٍ ٗؾٞ ر ٣ٞش رِي اُزو٤٘عخ)

Egliston ٝثؼععععذ اُو٤ععععٞد الاعزٔبػ٤ععععخ أُلشٝضععععخ خععععلاٍ عبئؾععععخ . )

ٗشع ذ ث٤ئعبد اكزشاضع٤خ ػذ٣ععذح  2019( كع٢ اُؼعبّ/covid-19ًٞسٝٗعب)

خ ٝالاعزٔبػعبد ٝاُز٢ رزضٖٔ ًْ ٛبئَ ٖٓ الأكشاد ًبُٔزبؽق الاكزشاض٤

الاكزشاض٤خ ٝأٓبًٖ اُؼجبدح الاكزشاضع٤خ ٓذػٞٓعخ ٓعٖ هجعَ نعشًبد ػعذح 

 Roblox Corp  ،Active Worlds Inc  ،Epic Gamesًــــــعـ)

Inc) (395 :2022 ،Karyagdi/ّأٓععب كعع٢ اُؼععب . )ٝكعع٢ ػ٤ِٔععخ  2021

الأٓش٤ٌ٣ععخ  face Bookئػععبدح رغعع٤ٔخ اُؼلآععخ اُزغبس٣ععخ ُشععشًخ اُـــععـ 

ٝاصعلخ ٛعزٙ اُخ عٞح ثأٜٗعب ٝعع٤ِخ ُغٔعغ  metaأُزؼذدح اُغ٘غع٤بد ئُع٠ 

 ,Face Book, Messenger, Instagramًعععَ ٓ٘صعععبرٜب)

WhatsApp رؾععذ اُؼلآععخ اُزغبس٣ععخ اُغذ٣ععذح ، ثٜععذف رٞععع٤غ هبػععذح )

أُغزٔؼبد الاكزشاض٤خ ٝر٤ٔ٘خ الأػٔبٍ اُزغبس٣خ الاكزشاضع٤خ ٝالأٗشع خ 

ٝٓ٘ععز رُععي اُؾعع٤ٖ هععبّ  ( .Prieto Etal، 2022: 137أُشرج ععخ ثٜععب)

ٓعٖ  metaverseاُؼذ٣ذ ٖٓ اُجبؽض٤ٖ ثزٞع٤غ ئٌٓب٤ٗبد ٝٓٔبسععبد اُـــعـ

خلاٍ ر ج٤وٚ ك٢ ٓغبلاد ٓخزِلخ ٓب ث٤ٖ اُزؼ٤ِْ ٝر٘ل٤ز ٜٓبّ ٝٓغعإ٤ُٝبد 

 2011: 4ه بػعععععبد الأػٔعععععبٍ ٜٝٓ٘عععععب أٗشععععع خ اُزعععععذه٤ن اُعععععذاخ٢ِ )

،Moscato & Moscato . ) 

  الع الافتراضي وانىالع انًعسزانى ثبَيبً.

اُٞاهغ الاكزشاض٢ : ٢ٛ اُزو٤٘خ اُوبئٔخ ػِع٠ ئععوبط ٓؾز٣ٞعبد اُج٤ئعخ  -1

اُؾو٤و٤خ ك٢ ث٤ئخ اكزشاض٤خ ، ك٢ٜ رٜذف ئ٠ُ ث٘بء رغشثخ ٓؾبًبح ٓعٖ 

خععلاٍ ر ج٤وععبد ػععذح ، ُٝععذٟ ٛععزٙ اُزو٤٘ععخ اُوععذسح ػِعع٠ ئػععبدح ئٗزععبط 

ضععٚ كعع٢ اُج٤ئععخ ٓٞهععق أٝ ؽععذس ؽصععَ كعع٢ اُج٤ئععخ اُؾو٤و٤ععخ ٤ُععزْ ػش

دسعععخ ، ٝئٕ  360الاكزشاضعع٤خ اُزعع٢ ٣ٌٜٔ٘ععب اُزؾععشى ضععٖٔ ٗ ععبم 

اُجذا٣بد الأُٝع٠ ُز ج٤وعبد اُٞاهعغ الاكزشاضع٢ كع٢ صع٘بػبد أُؼعبة 

 ( .Video Game()6 :2023 ،Yaqoob Etal)اُل٤ذ٣ٞ

اُٞاهغ أُؼضص : ٢ٛ اُزو٤٘خ اُز٢ رإد١ ئُع٠ ػعش  ٓؾز٣ٞعبد اُج٤ئعخ  -2

٤خ ُِٔشزشى ٖٓ خعلاٍ رلبػعَ ٓؾز٣ٞعبد الاكزشاض٤خ ك٢ اُج٤ئخ اُؾو٤و

رِي اُج٤ئز٤ٖ ، لإضلبء ٓشبٛذح أًضعش ػٔوعبً ٝأنعجٚ ٓعب رٌعٕٞ ثبُؾو٤وعخ 

ٓٔب ٣إد١ رُي ئ٠ُ رؼض٣ض كؼب٤ُخ اُٞاهغ الاكزشاضع٢ ، ٣ٌٝٔعٖ اُوعٍٞ 

ثإٔ رو٤٘خ اُٞاهعغ أُؼعضص رو٤٘عخ ؽذ٣ضعخ اُؼٜعذ ٝرٜعذف ئُع٠ ث٘عبء سؤٟ 

 Shi، 2023: 11أُٜـــــــــــبّ) عذ٣ذح ؽٍٞ ٤ًلــــــــــــــــــ٤خ أداء

Etal َأ١ ٛععع٢ اُزو٤٘عععخ اُزععع٢ رغعععٔؼ ُلإٗغعععبٕ ٝا٥لاد ثبُزلبػععع . )

ٝاُؼَٔ ٓؼبً ، ٣ٝزْ رُعي ٓعٖ خعلاٍ سثعظ ٓغزشعؼشاد رو٤٘عبد اُٞاهعغ 

أُؼعضص ثبلأٗزشٗعذ ُِععزٌٖٔ ٓعٖ اُوعذسح ػِعع٠ اُزٞاصعَ ٝاُزلبػعَ ٓععغ 

)أٗزشٗذ ثؼضععٜب اُععجؼض ٝئٗغععبص أُٜععبّ ٝٛععزا ٓععب ٣ُ ِععن ػ٤ِععٚ ثـــععـ

 ( .IOT()31 :2022 ،AL-Gnbriالأن٤بء( )

  metaverseيفهىو انــــ ثبنثبً.

ٓععٖ أُؼععشٝف ئٕ ًععَ ٓععٖ اُلضععبء أُععبد١ ٝاُلضععبء الاكزشاضعع٢ 

ٓلزشهعععبٕ ػعععٖ ثؼضعععٜٔب اُعععجؼض ٝٓؾعععذدإ ث٘ عععبم ٓؼععع٤ٖ ، ئر ٣زلبػعععَ 

أُشزشًٕٞ داخَ ٗ بم اُلضبء اُخعبا ثعٚ ، ٝثؼعذ اُزوعذّ اُؾبصعَ كع٢ 

اُزٌِ٘ععٞع٢ أصععجؼ ٓععٖ أٌُٔععٖ ُٜععز٣ٖ اُلضععبء٣ٖ ٓععٖ الارؾععبد اُغبٗععت 

: metaverse(1ٝالانععزشاى كعع٢ ػععبُْ ٝاؽععذ ٝٛععٞ ٓععب ٣عُعذػ٠ ثؼععبُْ اُـــععـ

2022 ،Chinoi Etal٣ٝؼٞد ٓص ِؼ اُــــ . )metaverse  ئ٠ُ سٝا٣خ

ئر صععبؽ ٓإُععق ٛععزٙ  1992اُخ٤ععبٍ اُؼِٔعع٢ اُزعع٢ رععْ رأ٤ُلٜععب كعع٢ اُؼععبّ/

ٌٔ٘عٚ ٓعٖ ئػ عبء رؼش٣عق ُعٚ ٝرؾعب٢ً ٛعزٙ اُشٝا٣خ ٛزا أُصع ِؼ دٕٝ ر

(  . أٓعب Wang Etal، 2023: 3اُشٝا٣خ ث٤ئخ اكزشاض٤خ ػب٤ُعخ اُز عٞس)

ٓٞععععٞػخ ٤ٌ٣ٝج٤عععذ٣ب ػِععع٠ اُشعععجٌخ اُؼٌ٘جٞر٤عععخ كوعععذ هغعععٔذ ٓصععع ِؼ 

( ٝاُز١ ٣ؼ٢٘ )ٓعب ٝساء أٝ Metaئ٠ُ عضأ٣ٖ أُٜٝٔب ) metaverseاُــــ

اُغعععضء اُضعععب٢ٗ ٓعععٖ ٓعععب ثؼعععذ( ٝٛععع٢ ٓشعععزوخ ٓعععٖ اُِـعععخ ا٤ُٞٗب٤ٗعععخ ، أٓعععب 

( ٝاُزعع٢ رؼ٘عع٢ Universe( كٜععٞ ٓشععزن ٓععٖ ٓلععشدح)Verseأُصعع ِؼ)

ٛٞ)ٓب ٝساء إٌُٞ( ، آب ػ٤ِٔبً  metaverse)إٌُٞ( ٤ٌُٕٞ ٓؼ٠٘ اُــــ

ك٤غزخذّ ٛزا أُصع ِؼ ُٞصعق الإصعذاساد أُغعزوج٤ِخ ُ ٗزشٗعذ راد 

٤شح ( . ٝلا ٣ؼشف ُؾذ ا٥ٕ ٝ ثذسعخ ًجCao، 2022: 8الأثؼبد اُضلاص٤خ)

ئلا أٗععٚ ٝ  ٤ًmetaverseععق ٣ٌٔععٖ إٔ رجععذٝ طج٤ؼععخ ر ج٤وععبد ػععبُْ اُـــععـ

ثشععٌَ ٓإًععذ إٔ ُزِععي اُز ج٤وععبد هععذسح ػِعع٠ اُزععأص٤ش ٝثشععٌَ ًج٤ععش ػِعع٠ 

اُزلبػَ اُجشش١ ك٤ٔب ث٤ْٜ٘ ٖٓ خلاٍ ه٤بّ الأكشاد ث٘وَ أٗشع زْٜ اُؾو٤و٤عخ 

( . ٣ٌٝٔعععٖ ػعععٖ Oleksy Etal، 2023: 2ئُععع٠ اُٞاهعععغ الاكزشاضععع٢)

ئٗشعععبء ث٤ئعععخ اكزشاضععع٤خ ٣زلبػعععَ ثٜعععب  metaverseُْ اُـــعععـطش٣عععن ػعععب

 metaverseأُغزخذٕٓٞ ٓغ ٓغزخذٕٓٞ آخعشٕٝ ٝثٞاعع خ رو٤٘عخ اُـــعـ
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 61-53، 2024، 3اُؼذد: - 14أُغِذ: ، ٓغِخ أُض٠٘ ُِؼِّٞ الاداس٣خ ٝالاهزصبد٣خ ،طبُتٝ  كبُؼ، ػجبط

٣ععزْ رؾ٣ٞععَ الأٗظٔععخ الاعزٔبػ٤ععخ اُزو٤ِذ٣ععخ ئُعع٠ أٗظٔععخ سه٤ٔععخ ٓز ععٞسح 

ٝرو٤٘عخ  BlockChainٓغزخذٓخ ُزؾو٤ن رُي أؽذس اُزو٤٘بد ًزو٤٘عخ اُــعـ

: 126( ٝؿ٤ش رُي ٖٓ اُزو٤٘بد)6Gاُشجٌبد اُلاع٤ٌِخ/ اُغ٤َ اُغبدط )

2022 ،AL-Gnbriٝرععْ ئػ عععبء رؼش٣ععق اُـــعععـ . )metaverse  ثأٜٗعععب

ث٤ئخ اكزشاض٤خ صلاص٤خ الأثؼبد ٓٞاص٣خ ُِج٤ئخ اُٞاهؼ٤خ ٝٓزلبػِخ ٓؼٜب رغٔعغ 

رُي  أُزلبػ٤ِٖ ثشٌَ عٔبػ٢ ٝػبثشح ُِضٓبٕ ٝأٌُبٕ ٓغزخذٓخ ُزؾو٤ن

أعٜعضح اُععزًبء الاصعع ٘بػ٢ ٓعٖ ٛٞارععق ر٤ًععخ ٝاعٜعضح اُؼععش  أُضجزععخ 

ػِعع٠ اُععشأط ، ٣شربدٛععب أُشععزشًٕٞ لأٛععذاف ػععذح ًبُزغعع٤ِخ ٝاُزٞاصععَ 

 Wang، 2023: 1الاعزٔبػـــ٢ ٝؿ٤عش رُعي ٓعٖ الأٗشع خ ٝاُلؼب٤ُعبد)

Etalٝرزٌٕٞ ث٤٘عخ ػعبُْ اُـــعـ . )metaverse  ٓعٖ ععجؼخ طجوعبد سئ٤غعخ

٘شعععح ، اُؾٞععععجخ أٌُب٤ٗعععخ ، ٝٛععع٢ ًعععَ ٖٓ)اُخجعععش ُٔ ح ، الاًزشعععبف ، اُ

 & Far، 2022: 10اُلآشًض٣خ ، اُٞاعٜعخ اُجشعش٣خ ، اُج٘ع٠ اُزؾز٤عخ()

Rad ٕ٣ٝزًُـــــــــــــــــــــععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععـش ثععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععععأ . )

( أٍٝ International pragers metisنشًــــــــــــــــــــــــــــــــعـخ)

د كع٢ ٓج٘ع٠ اكزشاضع٢ نشًخ رعذه٤ن ٝٓشاهجعخ اُؾغعبثبد أنعزشد ػوعبسا

 Sand( أُععق دٝلاس ػجععش ٓ٘صععخ ٣35زٌععٕٞ ٓععٖ صععلاس طٞاثععن ثو٤ٔععخ)

Box (اُلآشًض٣خ ٝهذ نغغ رُي ٓ٘بكغزٜب ٝٛع٢ نعشًخPrice water 

house coopers ػ٠ِ نشاء أس  اكزشاض٤خ ػجش أُ٘صخ أُزًٞسح )

آٗلبً ، ٝرٜذف اُؼ٤ِٔبد اُزغبس٣خ أػلاٙ ئ٠ُ اُزٞاصعَ ٓعغ ػٔعلاء اُزعذه٤ن 

 metaverse (138 :2022َ ٣لائععععععْ ٓز ِجععععععبد ػععععععبُْ اُـــععععععـثشععععععٌ

،Muravskyi & Denchuk.) 

 metaverseتمُيبث انــــ رابعبً.

ثٔضبثخ اُغ٤عَ اُوعبدّ ُ ٗزشٗعذ ر١   metaverseرؼُذ رٌِ٘ٞع٤ب اُــــ

الأٗٔٞرط اُضلاص٢ الأثؼبد ٖٓ خلاٍ دٓعظ اُؼذ٣عذ ٓعٖ اُزو٤٘عبد ك٤عٚ ُزغعبْٛ 

عَ ثؼضعٜب ثؼضعبً ، ٝٗعذسط ٜٓ٘عب  ّٔ ًَ ٜٓ٘ب ثي٤ُخ ٓز٘ٞػعخ ػعٖ ؿ٤شٛعب ُزٌ

 ا٥ر٢ :

رو٤٘ععععخ اُٞاهععععغ أُٔزععععذ: ٓععععٖ أٛععععْ اُزو٤٘ععععبد اُزعععع٢ رؾوععععن ٝر٘لععععز  -1

أُٔزععذ ٝاُزعع٢ رزضععٖٔ ًععَ ٓععٖ ٛعع٢ رو٤٘ععخ اُٞاهععغ  metaverseاُـــععـ

اُٞاهغ اُؾو٤و٢ ٝاُٞاهغ الاكزشاض٢ ، كل٢ اُٞهذ اُز١ ٣غعز ٤غ ك٤ٜعب 

اُٞاهععغ اُؾو٤وعع٢ ٓععٖ عٔععغ ٓؼِٞٓععبد سه٤ٔععخ ٝٓؼبُغزٜععب كعع٢ اُج٤ئععخ 

أُبد٣خ ، كجآٌبٕ اُٞاهغ الاكزشاض٢ ٖٓ اُغعٔبػ ُِٔزلعبػ٤ِٖ ثزغشثعخ 

 Gadekallu، 2022: 4اُؼععبُْ اُشهٔعع٢ ث ش٣وععخ أنععجٚ ثبُؾو٤وععخ )

Etal  . ) 

: رِؼت ٛعزٙ اُزو٤٘عخ دٝس٣عٖ سئ٤غع٤٤ٖ كع٢  Block Chainرو٤٘خ اُــــ -2

، كٜعععع٢ رؼععععذ ًٔغععععزٞدع ثؾ٤ععععش ٣غععععبػذ  metaverseػععععبُْ اُـــععععـ

 metaverseأُزلعععبػ٤ِٖ ُزخعععض٣ٖ ث٤بٗعععبرْٜ كععع٢ أ١ ععععضء ٓعععٖ اُـــعععـ

ٝاُؾلععبظ ػِعع٠ خصٞصعع٤زٜب ، أٓععب اُععذٝس ا٥خععش اُععز١ رِؼجععٚ اُزو٤٘ععخ 

٢ رٞكش ٗظبٓبً اهزصعبد٣بً ًعبٓلاً ٣عزْ ك٤عٚ سثعظ اُٞاهعغ أُزًٞسح آٗلبً كٜ

الاكزشاضع٢ ثعبُٞاهغ اُؾو٤وعع٢ ، ثؾ٤عش رغعٔؼ ٛععزٙ اُزو٤٘عخ ُِٔزلععبػ٤ِٖ 

ثزذاٍٝ اُغِغ الاكزشاض٤خ ك٢ اُٞاهغ الاكزشاض٢ ث٘لظ ا٤ُ٥خ أُزجؼعخ 

، 2023: 405و٤وعععع٢)كعععع٢ رععععذاٍٝ اُغععععِغ أُبد٣ععععخ كعععع٢ اُٞاهععععغ اُؾ

Huynh-The Etal) .   

ٞععععجخ اُغعععؾبث٤خ ٝاُؾٞععععجخ اُ شك٤عععخ : ُزشعععـ٤َ ٝظعععبئق رو٤٘عععخ اُؾ -3

ػِعع٠ أُزلععبػ٤ِٖ اسرععذاء أعٜععضح كعع٢  metaverseٝر ج٤وععبد اُـــععـ

ثؼض الأؽ٤بٕ ٝاُز٢ ؿبُجبً ٓب رٔزبص ثٔؼبُغخ ٝعؼخ رخعض٣ٖ ٓؾعذٝدح 

ُِج٤بٗبد ، ُزُي روّٞ ًلاً ٖٓ اُؾٞععجخ اُغعؾبث٤خ ٝاُؾٞععجخ اُ شك٤عخ 

َ اُز ج٤وبد ٖٓ ٓٞاهؼٜعب اُخض٤ٗعخ ثزؾ٤َٔ اُج٤بٗبد ٝٓؼبُغزٜب ٝرشـ٤

ٝاُزعع٢ رز٤ٔععض ثٔؼبُغععخ ٤ًٔععبد ٛبئِععخ ٓععٖ اُج٤بٗععبد ُٝعع٤ظ كعع٢ رِععي 

الأعٜععضح ٓععب ٣ععإد١ رُععي ئُعع٠ سكععغ ٓغععزٟٞ عععٞدح اُخذٓـــــــــــععـخ 

 ( .  Truong Etal، 2023: 262أُوذٓــــخ)

 metaverseيمىيبث َجبح عبنى انــــ خبيسبً.

ٓععععععٖ ٓ٘ظععععععٞس رو٘عععععع٢ ععععععع٤ؼزٔذ ٗغععععععبػ اُععععععذخٍٞ اُعععععع٠ ػععععععبُْ  

ٝاُزلبػعععععَ ٓؼعععععٚ ػِععععع٠ صعععععلاس ػ٘بصعععععش ٌُٝعععععلا  metaverseاُـــعععععـ

 ( ٢ٛٝ ًٔب ٣أر٢ :B2B  ٝB2Cالارغب٤ٖٛ)

ضعععٔبٕ الآعععزلاى أٝ اُٞصعععٍٞ ثغعععُٜٞخ ئُععع٠ اُج٤بٗعععبد أُ ِٞثعععخ  -1

ٝٓؾز٣ٞبرٜععب ٝاُوععذسح ػِعع٠ اُععزؾٌْ ثٜععب ثصععشف اُ٘ظععش ػععٖ أُٞهععغ 

اُزع٢ ٣عزْ  metaverseأُغزٜذكخ ٓعٖ ث٤٘عخ اُـــعـاُغـشاك٢ أٝ اُ جوخ 

 ( .Abovitz Etal، 2022: 8اُزؼبَٓ ٓؼٜب)

ًٝعلاً ٓعٖ  metaverseرأ٤ٖٓ خ ٞط اسرجبط ه٣ٞخ ث٤ٖ طجوعبد اُـــعـ -2

اُج٤ئعععخ الاكزشاضععع٤خ ٝاُج٤ئعععخ اُؾو٤و٤عععخ ، ثٔعععب كععع٢ رُعععي ٓغزشعععؼشاد 

 metaverseالأٗزشٗذ ُزجبدٍ اُلْٜ ث٤ٖ الإٗغبٕ ٝٓغَٔ رو٤٘بد اُــــ

ثٜذف ئٗشبء)ػ٠ِ عج٤َ أُضبٍ( اُغغلاد أُب٤ُخ ٝاُؾغعبث٤خ ًغعغَ 

 .(Thomason، 2022: 165الاعزبر ٝدكزش ا٤ٓٞ٤ُخ الاكزشاض٤٤ٖ)

رعععٞك٤ش اُزو٤٘عععبد اُلاصٓعععخ ٌُعععلا اُ٘عععٞػ٤ٖ ٓعععٖ أُزلعععبػ٤ِٖ الأكعععشاد  -3

( ًإٔ رٌٕٞ ؽذاصخ B2Cٝاُششًبد ، أ١ ضٔبٕ ٝعٞد اسرجبط ُــــ)

ػعَ ُضعٔبٕ اُٞصعٍٞ ئُع٠ أُؼِٞٓعبد كع٢ الأعٜضح أُغعزخذٓخ ُِزلب

اُٞهععذ أُ٘بعععت ، ٝاُخصٞصعع٤خ ، ٝرؾذ٣ععذ طش٣وععخ ٓعع٘ؼ اُزععشخ٤  

 Ahsani، 2023: 1ٌُلا ٗٞػ٤ٜب رشخ٤  ػبّ ٝرعشخ٤  خعبا)

Etal . ) 

  انتذليك انذاخهي)انتعريف ،انفىائذ انًتذممت عُه(سبدسبً. 

ٝٓؾبععج٤خ ثذأ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ثزؾو٤عن أٛعذاف ٓزؼِوعخ ثٜٔعبّ ٓب٤ُعخ 

ُِٞؽذاد الاهزصبد٣خ ، ٝثؼذ اُزـ٤٤شاد اُؾبصِخ ك٢ طج٤ؼخ أداء الأػٔبٍ 

ٝٓب ساكوٜب ٖٓ ر ٞساد ٝاصد٣بد ًْ اُج٤بٗبد اُلاصٓخ ُزؾ٤ِِٜب ثـ٤خ ارخبر 

هشاساد اهزصبد٣خ نعِٔذ رِعي أُٜعبّ ئداسح أُخعبطش ٝرؾعذ٣ش ٝر ع٣ٞش 

ػشّف ٓؼٜذ  ( . ٝهذ59: 2022ػ٘بصش ٗظبّ اُشهبثخ اُذاخ٤ِخ)ا٤ُبعش١ ،

أُععذهو٤ٖ اُععذاخ٤٤ِٖ ػِعع٠ أٗٚ)ٓغٔٞػععخ ٓععٖ الأٗشعع خ رزضععٖ ٓعع٘ؼ رأ٤ًععذ 

ٝروعععذ٣ْ اعزشعععبساد رٔزعععبص ثبُٔٞضعععٞػ٤خ ٝالاععععزولا٤ُخ ، رٜعععذف ُٞؽعععذح 

الاهزصععبد٣خ ٓععٖ رصعع٤ٔٔٚ ئُعع٠ اُؾصععٍٞ ػِعع٠ ه٤ٔععخ ٓضععبكخ ُِجععشآظ 

 (IIA, IPPF, 2023)ٝالأػٔبٍ اُزع٢ روـــــــــــــــــــــــــــــــــعـّٞ ثٜعب 

. ٣ٌٖٝٔ رؾذ٣ذ أٛذاف اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ثٌٜٞٗعب ضعٔبٕ لاُزعضاّ اُؼعب٤ِٖٓ 

ثبُغ٤بعععبد ٝالإعععشاءاد اُصععبدسح ، ُِٝؾلععبظ ػِعع٠ أصععٍٞ اُٞؽععذاد 

الاهزصبد٣خ ٖٓ عٞء الاعزخذاّ ٝاُزلاػت ٝاُغعشهخ ٝالاخعزلاط ، ٝٓ٘عغ 

ؽعععذٝس اُزؾش٣لعععبد ٝالأخ عععبء ، ٝدهعععخ اُو٤عععذ كععع٢ اُغعععغلاد أُب٤ُعععخ 

رععٞك٤ش أُؼِٞٓععبد أُ ِٞثععخ ٓععٖ هجععَ الإداسح كعع٢ اُٞهععذ ٝاُؾغععبث٤خ ، ٝ

. كععع٢ ؽععع٤ٖ أٝضعععؼ ٓغِعععظ  (AICPA, SAS NO.55)أُ٘بععععت

الإنععشاف أُؾبعععج٢ ػِعع٠ نععشًبد اُزععذه٤ن ثععإٔ اُٜععذف ٓععٖ اُزععذه٤ن 

اُذاخ٢ِ ٛٞ ُزٌٔع٤ٖ اُٞؽعذاد الاهزصعبد٣خ ٓعٖ ئػعذاد ٝروعذ٣ْ هعٞائْ ٓب٤ُعخ 

اسارْٜ ٣غعععععععز٘ذ ػ٤ِٜعععععععب أصعععععععؾبة اُؼلاهعععععععخ ػ٘عععععععذ ارخعععععععبرْٛ ُوعععععععش

 .   (PCAOB, AS NO.11)الاهزصبد٣خ

انتذاااااذيبث انتاااااي تىاجاااااه انتاااااذليك اناااااذاخهي فاااااي عااااابنى  ساااااببعبً.

 metaverseانــــ

ٝاُزو٤٘عععبد  metaverseٗز٤غعععخ ُِز عععٞس اُعععز١ نعععٜذٙ ػعععبُْ اُـــعععـ

اُذاػٔخ ُٚ ٝأُشٝٗخ اُز٢ ٣زٔزغ ثٜب ، أدٟ رُي ئ٠ُ ٗشٞء ؽبعخ ُٞععٞدٙ 

ك٢ ث٤ئعبد الأػٔعبٍ أُخزِلعخ ععٞآءاً ُ كعشاد أٝ ُِشعشًبد ٝكع٢ ٓغعبلاد 
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( . Bibri & Allam، 2022: 716ػذح ٜٝٓ٘ب أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ)

ٝا٣غبثعبً ٝاُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ً٘شبط ٓصبؽت لأٗشع خ الأػٔعبٍ ٣زعأصش ععِجبً 

ثععبُز ٞساد اُزٌِ٘ٞع٤ععخ اُزعع٢ نععٜذرٜب ث٤ئععبد الأػٔععبٍ ٝأُزٔضِععخ ثؼععبُْ 

ٝاُز١ ٣ٔ٘ؼ ر ج٤وبد لا ٓشًض٣خ ٣ٝغبػذ ثاثشاّ ػوعٞد  metaverseاُــــ

ر٤ًخ ٝاُذكغ ثبعزخذاّ اُؼٔلاد اُشه٤ٔخ)أُشعلشح( ٓعٖ خعلاٍ رعٞك٤ش ث٤ئعخ 

ُٞؽذاد أًضش نلبك٤خ ٝئعشاءاد أٓبٕ ٝخصٞص٤خ ُِٔؼِٞٓبد أُزؼِوخ ثب

( . ٝثععبُ جغ ٣ٌٔععٖ إٔ Zallio & Clarkson، 2022: 2الاهزصعبد٣خ)

٣ٔزِي أُذهوٕٞ ٓ٘صخ ٓضب٤ُخ ُز٘ل٤عز أُٜعبّ ٝأُغعإ٤ُٝبد أُ٘بطعخ ثٜعْ ، 

ٝػِعع٠ اُععشؿْ ٓععٖ إٔ أٗشعع خ اُزععذه٤ن ٣ٌٔععٖ إٔ رُ٘غععض ثشععٌَ أًضععش ًلععبءح 

ٝعععُٜٞخ كعع٢ ٛععزا اُؼععبُْ ئلا ئٗععٚ لا ٣ععضاٍ ػِعع٠ أُععذهو٤ٖ ر٤ٜئععخ اُظععشٝف 

ِعععععععععععععععععععععععععععزٌٖٔ ٓعععععععععععععععععععععععععععٖ ر٘ل٤ـــــــــــــــــــــــــــــــعععععععععععععععععععععععععععـز ُ

أٗش ـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــعععـخ اُزذه٤ـــــــــــــــــــــــــــــــــعععـن كععع٢ 

( . ٝلا 11 :2022 ،Zadorozhnyi Etal) metaverseػعععبُْ اُـــعععـ

ئٌٓب٤ٗخ ُٔ٘غ ٝثشٌَ ٜٗبئ٢ ٓعٖ ؽعذٝس  metaverseرٞعذ ك٢ ػبُْ اُــــ

اُزؾش٣لبد ٝأُٔبسعبد الاؽز٤ب٤ُخ ُزا رزُٞذ ؽبعخ ُٞعٞد أٗش خ ُِزذه٤ن 

اُذاخ٢ِ ، كل٢ ٛزا اُؼبُْ ٣زْ ئصذاس ث٤بٗبد ٓب٤ُخ ُ طشاف راد اُؼلاهعخ 

٤ُعععزْ ئثعععذاء اُعععشأ١ ك٤ٜعععب ٓعععٖ هجعععَ ٓشاهعععت اُؾغعععبثبد ُٝعععزٌٖٔ ٓشاهعععت 

اُؾغععبثبد ٓععٖ ئثععذاء سأ٣ععٚ ٣ؾزععبط ئُعع٠ أُععذهن اُععذاخ٢ِ ُِز٘غعع٤ن ٓؼععٚ 

( . ٝرٌععععٕٞ Xiao، 2023: 86ا عٞاٗععععت اُؼٔععععَ أُخزِلععععخ)ثخصععععٞ

ػ٤ِٔعععبد اُزعععذه٤ن أُ٘لعععزح كععع٢ اُج٤ئعععخ الاكزشاضععع٤خ أػِععع٠ ًلعععبءح ٓوبسٗعععخً 

ثؼ٤ِٔبد اُزذه٤ن أُ٘لعزح كع٢ اُج٤ئعخ اُؾو٤و٤عخ ، كؼِع٠ ععج٤َ أُضعبٍ ٣غعبػذ 

أُعععذهن اُعععذاخ٢ِ ثزؾو٤عععن ص٣عععبساد رلز٤شععع٤خ ُٔٞاهعععغ  metaverseاُـــعععـ

اُجؼ٤ذح عـشاك٤بً ػٖ ٓٞهغ أُعذهن اُعذاخ٢ِ ٓٔعب ٣عٞكش اُٞؽذح الاهزصبد٣خ 

رُععي ٓععٖ رٌععب٤ُق اُغععلش ٝاُغععشػخ كعع٢ ئٗغععبص أُٜععبّ ٓععٖ خععلاٍ رغ٘ععت 

( . ٝرٌععٕٞ ٓخععبطش اُغععلآخ AL-Gnbri، 2023: 128الاصدؽبٓععبد)

، ئلا ئٕ ٓخعععععبطش اُج٤بٗعععععبد  metaverseٓ٘خلضعععععخ كععععع٢ ػعععععبُْ اُـــعععععـ

ِعع٠ أُععذهو٤ٖ ٝاُخصٞصعع٤خ ٝاُزععشخ٤  رٌععٕٞ ٓشرلؼععخ ٓٔععب أٝعععت ػ

اُععذاخ٤٤ِٖ أداء ٝاعجععبد ئضععبك٤خ ُزو٤عع٤ْ ٝئداسح ٓخععبطش رِععي الأٗععٞاع ، 

كضلاً ػٖ اُزٞعغ ك٢ ئعشاءاد اُزذه٤ن ُِزؾون ٖٓ كبػ٤ِخ ػ٘بصش ٗظعبّ 

( . ٝكع٢ Dwivedi Etal، 2022: 751اُشهبثعخ اُذاخ٤ِعخ راد اُؼلاهعخ)

٤ٖ ععٞف ٣ععزْ رجغع٤ظ الأٗشعع خ اُزع٢ ػِعع٠ أُععذهو metaverseػعبُْ اُـــععـ

اُععذاخ٤٤ِٖ أداءٛععب ، ئر ععع٤ٌٕٞ ثٔوععذٝسْٛ رععذه٤ن أُغععز٘ذاد اُزعع٢ رؼٌععظ 

اُؼ٤ِٔعبد اُزغبس٣عخ اُزع٢ هبٓعذ ثٜعب اُٞؽعذح الاهزصعبد٣خ ٝٓ٘بهشعخ الإداسح 

ٝأُغإُٕٝٞ ػٖ اُؾًٞٔخ ثبعزخذاّ رو٤٘بد اُٞاهغ الاكزشاض٢ ٖٓ خلاٍ 

 :548ٓععب ٣شرذٝٗععٚ ٓععٖ أعٜععضح ُٔغععبػذرْٜ كعع٢ الاٗزوععبٍ ُج٤ئععخ اكزشاضعع٤خ)

2022 ،Handoko Etal٣ٝٔععع٘ؼ ػعععبُْ اُـــعععـ . )metaverse  هبػعععذح

ُزأ٤ٖٓ ارصبلاد عٔبػ٤خ ُٔغزٔغ أُذهو٤ٖ اُعذاخ٤٤ِٖ ك٤ٔعب ث٤عْٜ٘ أٝ ث٤عْٜ٘ 

ٝثعع٤ٖ أُغزٔؼععبد الأخععشٟ ، ئر ٣غععز ٤غ أُععذهو٤ٖ اُععذاخ٤٤ِٖ ٓععٖ رجععبدٍ 

اُخجعععشاد ٝأُؼِٞٓعععبد ٝطعععشػ ٓشعععٌلاد ػ٤ِٔعععخ ٝئ٣غعععبد اُؾِعععٍٞ ُٜعععب 

لاء أُٜ٘خ ُشكغ ٓغزٟٞ ًلبءرْٜ ا٤ُٜ٘ٔخ ، كضعلاً ػعٖ ٝٓشبسًزٜب ٓغ صٓ

رٌٔعععٖ أُعععذهو٤ٖ اُعععذاخ٤٤ِٖ ٓعععٖ اعزشعععبسح ا٤ُٜ٘ٔععع٤ٖ كععع٢ أُغعععبلاد راد 

اُؼلاهخ ثأٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ًبُٔزخصص٤ٖ ثج٘عبء ٝرؾعذ٣ش ر ج٤وعبد 

ٝثشآظ ٖٓ نأٜٗب إٔ رإد١ ئ٠ُ رؾغع٤ٖ ًلعبءح ٝكبػ٤ِعخ ػ٤ِٔعبد اُزعذه٤ن 

 ( .  Brown، 2022: 3أُ٘لزح)

 ً   metaverseيلايخ انتذليك انذاخهي في عبنى انــــ .ثبيُب

ًٝععإٔ  metaverseرجععذٝ ٓلآععؼ اُزععذه٤ن اُععذاخ٢ِ كعع٢ ػععبُْ اُـــععـ

أُذهو٤ٖ اُذاخ٤٤ِٖ ٣ شؽٕٞ أعئِخ اٗزوبد٣خ ٝاعزلٜب٤ٓخ ػ٠ِ ٓغزشعؼشاد 

رو٤٘بد اُٞاهغ الاكزشاض٢ ، ٢ٛٝ ػ٠ِ عج٤َ أُضبٍ ، ٓعب٢ٛ طج٤ؼعخ آصعبس 

اُذاخ٤ِععخ ٝاُخبسع٤ععخ ُِـــــــــــــــععـٞؽذح الاهزصععبد٣خ ػِعع٠ أػٔبُٜععب اُج٤ئععخ 

ٝثشآغٜعععب ؟ كزعععزْ الإعـــــــــــعععـبثخ ٓضــــــــــعععـلاً ػعععٖ طش٣ــــــــــــــعععـن 

( ػِع٠ اُزغعبؤلاد Internet Of Things()IOTر ـــــــــــــــــعـج٤ن)

ثلوعشح اُزعذه٤ن رِي ثبلاػزٔبد ػ٠ِ اُج٤بٗبد أُزٞكشح أُإنعشاد اُخبصعخ 

أُ ِٞثععخ ، ٣ٝغععز ٤غ أُععذهن اُععذاخ٢ِ اعععز٘بداً ُععزُي ثبرخععبر الإعععشاءاد 

( . ٣ٌٝٔععٖ Szymaski، 2023: 1اُلاصٓععخ ُزصععؾ٤ؼ رِععي الاٗؾشاكععبد)

إٔ ٣أخععز نععٌَ رععذه٤ن اُغععغلاد أُخض٤ٗععخ الاكزشاضعع٤خ كعع٢ رُععي اُؼععبُْ 

ضعٜب ٝاُز٢ رٔزعبص ثؼعذّ اُوعذسح ػِع٠ رـ٤٤عش ٓؾز٣ٞبرٜعب ٗظعشاً ُشث ٜعب ثجؼ

ثبععععزخذاّ ػ٤ِٔعععخ رشعععل٤ش أُؼِٞٓعععبد ٝاُج٤بٗعععبد ٝاُزععع٢ رٞكشٛعععب رو٤٘عععخ 

ٝػ٘عذٛب عع٤وّٞ أُعذهن اُعذاخ٢ِ ثٔ بثوعخ الأسصعذح  Block Chainاُـــ

ًٔععب رظٜشٛععب اُغععغلاد أُخض٤ٗععخ الاكزشاضعع٤خ ٓععغ الأسصععذح اُؾو٤و٤ععخ 

ُِٔٞععععٞداد أُخض٤ٗعععخ ػ٘عععذٓب ٣شرعععذ١ أُعععذهن اُعععذاخ٢ِ أعٜعععضح اُٞاهعععغ 

 Rahmawati، 2021: 11ٞضعععٞػخ ػِععع٠ اُعععشأط)الاكزشاضععع٢ أُ

Etal َٝك٢ الأصٓبد اُؼب٤ُٔخ ًغبئؾخ ًٞسٝٗب ٓضلاً ٖٓ أٌُٖٔ رشع٤ٌ . )

كش٣ن رذه٤ن ٓشزشى ٖٓ ًَ ٖٓ اُشٝثٞرعبد ٝأُعذهو٤ٖ اُعذاخ٤٤ِٖ ُزعذه٤ن 

الأٗش خ اُز٢ رزضٖٔ ٤ًٔبد ًج٤عشح ٓعٖ اُج٤بٗعبد أُؼوعذح ٝاُزع٢ ٣ز ِعت 

، ئر ٣عععزٌٖٔ كش٣عععن اُزعععذه٤ن أُشعععٌَ  رؾ٤ِِٜعععب ٝرو٤ععع٤ْ ٝئداسح ٓخبطشٛعععب

ٓعٖ اُؾصعٍٞ  Block Chainٝثبعزخذاّ رو٤٘بد اُٞاهغ الاكزشاض٢ اُـــ

ػِعع٠ أُؼِٞٓععبد أُ ِٞثععخ ٝأُزؼِوععخ ثبلاٗؾشاكععبد أُشخصععخ ٝرؾذ٣ععذ 

ٗوعععبط اُضعععؼق ٝاُخِعععَ كععع٢ اُغ٤بععععبد ٝالإععععشاءاد ٝٝضعععغ اُؾِعععٍٞ 

 .(Polas Etal، 2022: 7اُلاصٓخ ُٜب ٖٓ خلاٍ اُزٞص٤بد)

 انجبَب انعًهي

و٤عبط اُزؾعذ٣بد ثٛذاف اُجؾش ٝأُزؼِن أٖٓ  الأٍٝ ُزؾو٤ن اُٜذف

اُز٢ رٞاعٚ ٜٓ٘خ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ػ٘عذ ه٤عبّ اُٞؽعذاد الاهزصعبد٣خ ثز٘ل٤عز 

كوعذ رعْ  اععشاء  ، metaverseأٗش زٜب ك٢ اُج٤ئخ الاكزشاض٤خ ُؼعبُْ اُـــعـ

 ا٥ر٢ :

 عيُت انبذث -1

اعععزضٔبس اُجصععشح ٝأُخزصععخ ثز٘شعع٤ظ رٔضِّععذ ػ٤٘ععخ اُجؾععش ث٤ٜئععخ 

اُج٤ئخ الاعزضٔبس٣خ ك٢ اُجصشح ُِٝو بع اُخبا أُؾ٢ِ ٝالأع٘ج٢ كضعلاً 

ػٖ اُو بع أُخعزِظ ، ٝثٜعذف اُزٞصعَ ئُع٠ ٗزعبئظ أهعشة ٓعب رٌعٕٞ ئُع٠ 

اُذهععخ ٝٓععٖ صععْ ئ٣غععبد أعععبط ُلاعععزوشاء ٝاُزؼٔعع٤ْ ، ٝلأؿععشا  ٓؼبُغععخ 

ش ئُعع٠ عٔععغ اُج٤بٗععبد اُغٞاٗععت اُز ج٤و٤ععخ ُٔٞضععٞع اُجؾععش ُغععأ اُجبؽعع

أُ ِٞثخ ٖٓ خلاٍ ئػذاد اعزٔبسح اعزج٤بٕ ثشٌَ أُٝع٢ ، ٝػشضعٜب ثؼعذ 

رُععي ػِعع٠ ٓغٔٞػععخ ٓععٖ أُؾٌٔعع٤ٖ أُزٔضِعع٤ٖ ثٔشاهجعع٢ ؽغععبثبد دائععشح 

رذه٤ن أُ٘ وخ اُضب٤ٗخ كع٢ د٣عٞإ اُشهبثعخ أُب٤ُعخ الارؾعبد١ ٤ًِٝعخ الإداسح 

ِع٠ ٓعـب ٝسد ٝالاهزصبد كع٢ عبٓؼعخ اُجصعشح  ُـعش  ئععشاء رؼعذ٣لاد ػ

ك٤ٜععب ٓععٖ كوـععـشاد ، ٝرٞع٤ٜٜععب ثؼععذ رُععي ئُعع٠ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ اُزعع٢ رععْ 

اخز٤بسٛععب ثبعععزخذاّ اُؼ٤٘ععخ اُؼشععٞائ٤خ اُجغعع٤ خ ، ٝرععْ رصعع٤ٜٔٔب ثشععٌِٜب 

صّػعععذ ثشعععٌَ Google formاُٜ٘عععبئ٢ ثٞاع ـــــــعععـخ) ُٝ ( ٝٓعععٖ صعععْ 

 اٌُزش٢ٗٝ .   

 : انًُبلشت واختببر فرضيت انبذث -2

 ػلاهعخ رٞععذ ٝاُزع٢ ٗصعذ ػِع٠ )لا ُجؾشٗل٢ كشض٤خ ا أٝلإصجبد 

 الأػٔعبٍ ٝث٤ئعخ اُعذاخ٢ِ اُزعذه٤ن أٗشع خ طج٤ؼعخ ثع٤ٖ ئؽصبئ٤خ دلاُخ راد

، هععبّ اُجبؽععش ثبؽزغععبة اُٞعععظ اُؾغععبث٢  (Metaverseاُـــععـ ػععبُْ كعع٢
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عَ اُزجعب٣ٖ ُٔزـ٤عشاد كشضع٤خ اُجؾعش ، ثؼعذ  ِٓ ؼب ُٓ ٝالاٗؾشاف أُؼ٤عبس١ ٝ

اععزٔبسح الاععزج٤بٕ ئُع٠ ث٤بٗعبد  رؾ٣َٞ اُج٤بٗبد اُٞصعل٤خ اُزع٢ رضعٔ٘زٜب

٤ًٔخ ٖٓ خلاٍ رص٤٘ق ئعبثبد ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ئ٠ُ خٔغخ أٗٞاع ٝؽغت 

( ٝثشٗعبٓظ اُؾضٓعخ Likert Scaleٓعب ٝسد ثٔو٤ــــــــــــــعـبط ٤ٌُعشد )

( ، ًٝٔعععب ٓٞضعععؼ كععع٢ SPSSالإؽصعععبئ٤خ ُِؼِعععّٞ الاعزٔبػ٤عععخ اُــــــعععـ)

 اُغذٍٝ ا٥ر٢ :

 ( يىضخ انىسط انذسببي والاَذراف انًعيبري ويُعبيم انتببيٍ نًتغيراث فرضيت انبذث1جذول)

 

 ث

 

 انسؤال

 

انىسط 

 انذسببي

الاَذراف 

 انًعيبري

يعبيم 

 انتببيٍ

 0.447 0.668 4.09 ث٤ئخ اكزشاض٤خ .٣غز ٤غ أُذهن اُذاخ٢ِ ٖٓ اُزؼبَٓ ٓغ ث٤ئخ ؽو٤و٤خ رْ اعوبط ٓؾز٣ٞبرٜب ك٢  1

 0.538 0.733 4.09 ٣زْ رؾو٤ن أٛذاف اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ٖٓ خلاٍ اعزخذاّ ر ج٤وبد اُٞاهغ الاكزشاض٢ 2

3 
ٛ٘بى أٌٓب٤ٗخ لأداء أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ُؼ٤ِٔخ رغبس٣خ ٝهؼذ ك٢ ث٤ئخ ؽو٤و٤خ رْ ئػبدح 

 ص٤بؿزٜب ك٢ ث٤ئخ اكزشاض٤خ .
4.09 0.596 0.356 

4 
٣غز ٤غ أُذهن اُذاخ٢ِ ٖٓ رذه٤ن أؽذاس اهزصبد٣خ رْ ػشضٜب ٖٓ خلاٍ رلبػَ اُج٤ئخ 

 الاكزشاض٤خ ٓغ اُج٤ئخ اُؾو٤و٤خ .
4.17 07778 0.605 

 0.628 0.793 4.09 ٣لضَ أُذهن اُذاخ٢ِ اُٞاهغ أُؼضص ػٖ اُٞاهغ الاكزشاض٢ . 5

6 
٣غز ٤غ أُذهن اُذاخ٢ِ ٖٓ اُزٞصَ ئ٠ُ الأسصذح اُؾو٤و٤خ ُِٔٞعٞداد أُخض٤ٗخ ثٔغبػذح 

 رو٤٘بد اُٞاهغ أُؼضص .
4.09 0.793 0.628 

7 
ٛ٘بى اعزغبثخ عش٣ؼخ ٖٓ أُ٘ظٔبد ا٤ُٜ٘ٔخ لإصذاس ٓؼب٤٣ش رذه٤ن رزلن ٝاُج٤ئخ اُغذ٣ذح 

 ُِزذه٤ن اُذاخ٢ِ .
3.74 0.864 0.747 

8 
أُٞعٞداد اُ٘وذ٣خ ثبُذهخ ك٢ ظَ ارؾبد ٝانزشاى ًَ ٖٓ اُلضبء اُؾو٤و٢ رزغْ ػ٤ِٔخ عشد 

 ٓغ اُلضبء الاكزشاض٢ ُج٤ئخ الأػٔبٍ اُغذ٣ذح .
4 0.953 0.909 

 Metaverse 3.83 0.576 0.332ُذٟ أُذهن اُذاخ٢ِ اُذسا٣خ ٝالآٌب٤ٗخ ٖٓ ئٗغبص الأػٔبٍ ضٖٔ ػبُْ اُـــ 9

10 
ٖٓ اُٞؽذح الاهزصبد٣خ ك٤ٔب ئرا ًبٗذ ر٘غض أػٔبُٜب ضٖٔ  ٣ٌٖٔ ُِٔذهن اُذاخ٢ِ إٔ ٣غزلغش

 Metaverseػبُْ اُـــ
4.13 0.869 0.755 

 0.565 0.752 3.74 ػ٠ِ طج٤ؼخ أداء أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ Metaverseرإصش ر ج٤وبد اُـــ 11

12 
ر ج٤وبد ٣غز ٤غ أُذهن اُذاخ٢ِ ٖٓ ئثوبء ر٘ل٤ز أػٔبُٚ ضٖٔ ث٤ئخ ؽو٤و٤خ ُششًخ رغزخذّ 

 . Metaverseاُـــ
3.96 0.825 0.68 

13 
٣ؼزٔذ ٓشاهت اُؾغبثبد ػ٠ِ أػٔبٍ ُِزذه٤ن اُذاخ٢ِ رْ أدائٜب ضٖٔ ر ج٤وبد 

 . Metaverseاُـــ
3.61 0.891 0.794 

14 
٣زٌٖٔ أُذهن اُذاخ٢ِ ٝثبعزخذاّ رو٤٘خ اُٞاهغ أُٔزذ ٖٓ عٔغ ٓؼِٞٓبد ٖٓ اُج٤ئخ اُؾو٤و٤خ 

 اُج٤ئخ الاكزشاض٤خ .٤ُزْ رذه٤وٜب ك٢ 
4.09 0.733 0.538 

15 
٣غز ٤غ أُذهن اُذاخ٢ِ ٖٓ خضٕ أدُخ الإصجبد ٝاُوشائٖ اُز٢ رْ اُزٞصَ ا٤ُٜب ك٢ رو٤٘خ اُـــ 

Block Chain . 
3.7 0.822 0.676 

16 
٣زْ عٔغ اُزوبس٣ش اُلص٤ِخ ٝٓؾبضش اُغشد أُؼذح ٖٓ هجَ أُذهن اُذاخ٢ِ ك٢ اُؾٞعجخ 

 ٝاُؾٞعجخ اُ شك٤خ .اُغؾبث٤خ 
3.87 0.92 0.846 

 انًصذر :  إعذاد انببدثىٌ

 ٖٓ اُغذٍٝ أػلاٙ ٣زضّؼ ا٥ر٢ :

( )ػِٔبً ئٕ اُذسععخ ا٤ٌُِعخ 4.09اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش الأٍٝ ٛٞ ) .1

( ، ٗغعز٘زظ ٓعٖ رُعي ئٕ 0.668أٓب الاٗؾشاف أُؼ٤بس١ ُٚ ) (٢ٛ5 

ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ٣عشٕٝ ثوعذسح أُعذهن اُعذاخ٢ِ كع٢ اُزؼبٓعَ ٓعغ ٓؼظْ 

 ث٤ئخ ؽو٤و٤خ رْ ئعوبط ٓؾز٣ٞبرٜب ك٢ ث٤ئخ اكزشاض٤خ .

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِعخ 4.09اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضب٢ٗ ٛٞ ) .2

( ، ٣ٝشعع٤ش رُععي ئٕ 0.733أٓععب الاٗؾععشاف أُؼ٤ععبس١ ُععٚ ) (5ٛعع٢ 

أٛعذاف اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ  ؿبُج٤خ ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ ٓزلوع٤ٖ ػِع٠ رؾو٤عن

 ٖٓ خلاٍ اعزخذاّ ر ج٤وبد اُٞاهغ الاكزشاض٢ . 

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِعخ 4.09اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضبُش ٛٞ ) .3

( ، ٝٛعزا د٤ُعَ ػِع٠ ئٕ 0.596أٓب الاٗؾشاف أُؼ٤بس١ ُعٚ ) (٢ٛ5 

ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ٣إ٣عذٕٝ ئٌٓب٤ٗعخ أداء أٗشع خ اُزعذه٤ن اُعذاخ٢ِ ُؼ٤ِٔعخ 

 رغبس٣خ ٝهؼذ ك٢ ث٤ئخ ؽو٤و٤خ .  

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِعخ 4.17اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُشاثغ ٛٞ ) .4

( ، ٣ٝؼ٘ع٢ رُعي ارلعبم 0.778( أٓعب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ )٢ٛ5 

زععذه٤ن أؽععذاس ٓؼظععْ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ػِعع٠ ه٤ععبّ أُععذهن اُععذاخ٢ِ ث

اهزصبد٣خ رْ ػشضٜب ٖٓ خلاٍ رلبػعَ اُج٤ئعخ الاكزشاضع٤خ ٓعغ اُج٤ئعخ 

 اُؾو٤و٤خ .

( )ػِٔععبً ئٕ اُذسعععخ 4.09اُٞعععظ اُؾغععبث٢ ُِٔزـ٤ععش اُخععبٓظ ٛععٞ ) .5

( ، ٗزٞصعَ ٓعٖ 0.793( أٓب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ )5ا٤ٌُِخ ٢ٛ 

غ رُي ٝثبرلبم ؿبُج٤خ ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ئٕ أُذهن اُذاخ٢ِ ٣لضعَ اُٞاهع

 أُؼضص ػ٠ِ اُٞاهغ الاكزشاض٢ .
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( )ػِٔععبً ئٕ اُذسعععخ 4.09اُٞعععظ اُؾغععبث٢ ُِٔزـ٤ععش اُغععبدط ٛععٞ ) .6

( ، ٣زأ٣عذ ُ٘عب ٓعٖ 0.793أٓب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ ) (5ا٤ٌُِخ ٢ٛ 

رُي ػ٠ِ ئٕ ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ٣شٕٝ ثٞعٞد ئٌٓب٤ٗعخ ٓعٖ اُزٞصعَ ئُع٠ 

اُٞاهععغ  الأسصععذح اُؾو٤و٤ععخ ُِٔٞعععٞداد أُخض٤ٗععخ ثٔغععبػذح رو٤٘ععبد

 أُؼضص .  

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِخ 3.74اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُغبثغ ٛٞ ) .7

( ، ٓععٖ خععلاٍ ٓععب رععْ 0.864( أٓععب الاٗؾععشاف أُؼ٤ععبس١ ُععٚ )5ٛعع٢ 

اُزٞصَ ئ٤ُعٚ ٓعٖ هع٤ْ ٣ٌٔعٖ اععز٘زبط ٝثبرلعبم ٓؼظعْ ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ 

ػِعع٠ ئٕ ٛ٘ععبى اعععزغبثخ عععش٣ؼخ ٓععٖ أُ٘ظٔععبد ا٤ُٜ٘ٔععخ لإصععذاس 

 ذه٤ن رزلن ٝاُج٤ئخ اُغذ٣ذح ُِزذه٤ن اُذاخ٢ِ . ٓؼب٤٣ش ر

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِخ ٛع٢ 4اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضبٖٓ ٛٞ ) .8

( ، ثبلاعععز٘بد ئُعع٠ اُوعع٤ْ 0.953أٓععب الاٗؾععشاف أُؼ٤ععبس١ ُععٚ ) (5

اُظععبٛشح كعع٢ أػععلاٙ ٣ٌٔععٖ اُزٞصععَ ئُعع٠ ئٕ ٓؼظععْ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ 

٘وذ٣خ رزغْ ثبُذهعخ كع٢ ظعَ ٓزلو٤ٖ ػ٠ِ ئٕ ػ٤ِٔخ عشد أُٞعٞداد اُ

انععزشاى ًععَ ٓععٖ اُلضععبء اُؾو٤وعع٢ ٓععغ اُلضععبء الاكزشاضعع٢ ُج٤ئععخ 

 الأػٔبٍ اُغذ٣ذح . 

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِخ 3.83اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُزبعغ ٛٞ ) .9

( ، ػ٘ذ اُ٘ظش ئ٠ُ اُوع٤ْ 0.576( أٓب الاٗؾشاف أُؼ٤بس١ ُٚ )٢ٛ5 

٣ععذ ُ٘ععب ئٕ اُؼععذد الأًجععش ٓععٖ أُضجزععخ كعع٢ اُغععذٍٝ أُععزًٞس آٗلععبً ٣زأ

ػ٘بصش اُؼ٤٘خ ٣شٕٝ ثإٔ ُذٟ أُعذهن اُعذاخ٢ِ الإٌٓب٤ٗعخ ٓعٖ ئٗغعبص 

 . metaverseأػٔبُٚ ضٖٔ ػبُْ اُــــ

( )ػِٔععبً ئٕ اُذسعععخ 4.13اُٞعععظ اُؾغععبث٢ ُِٔزـ٤ععش اُؼبنععش ٛععٞ ) .10

( ، ٗغعز٘زظ ٓعٖ 0.869أٓعب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ ) (5ا٤ٌُِخ ٛع٢ 

إ٣ععذٕٝ ئٕ ُِٔععذهن اُععذاخ٢ِ اُؾععن ثععإٔ رُععي ثععإٔ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ٣

٣غزلغش ٖٓ اُٞؽذح الاهزصبد٣خ ك٤ٔعب ئرا ًبٗعذ ر٘غعض أػٔبُٜعب ضعٖٔ 

 .  metaverseػبُْ اُــــ

( )ػِٔعععبً ئٕ 3.74اُٞععععظ اُؾغعععبث٢ ُِٔزـ٤عععش اُؾعععبد١ ػشعععش ٛعععٞ ) .11

( ، ٝٛعزا 0.752أٓب الاٗؾشاف أُؼ٤بس١ ُعٚ ) (5اُذسعخ ا٤ٌُِخ ٢ٛ 

٣عععذٕٝ ثٞععععٞد رعععأص٤ش ُز ج٤وعععبد د٤ُعععَ ػِععع٠ ئٕ ػ٘بصعععش اُؼ٤٘عععخ ٣إ

 ػ٠ِ طج٤ؼخ أداء أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ . metaverseاُــــ

( )ػِٔعبً ئٕ اُذسععخ ا٤ٌُِعخ 3.96اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضب٢ٗ ػشعش ٛعٞ ) .12

( ، ٣ٝؼ٘ع٢ رُعي ارلعبم 0.825( أٓعب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ )٢ٛ5 

ٓؼظععْ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ػِعع٠ ئٕ أُععذهن اُععذاخ٢ِ ٣غععز ٤غ ٓععٖ ئثوععبء 

ر٘ل٤ز أػٔبُٚ ضٖٔ ث٤ئخ ؽو٤و٤خ ُٞؽعذح اهزصعبد٣خ رغعزخذّ ر ج٤وعبد ٝ

 .   metaverseاُــــ

( )ػِٔبً ئٕ اُذسععخ 3.61اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضبُش ػشش ٛٞ ) .13

( ، ٗزٞصعَ ٓعٖ 0.891( أٓب الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ )5ا٤ٌُِخ ٢ٛ 

رُي ٝثبرلبم ؿبُج٤خ ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ ػِع٠ اػزٔعبد ٓشاهجع٢ اُؾغعبثبد 

ػِععععع٠ أػٔعععععبٍ اُزعععععذه٤ن اُعععععذاخ٢ِ رعععععْ أدائٜعععععب ضعععععٖٔ ر ج٤وعععععبد 

 .  metaverseاُــــ

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِعخ 4.09ثِؾ اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش الأٍٝ ) .14

( ، ٓٔعب ٣عذٍ 0.733ثِعؾ الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ ) ك٢ ؽع٤ٖ (٢ٛ5 

رُي ػ٠ِ ٝععٞد ئعٔعبع ٓعٖ هجعَ ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ ثبععز بػخ أُعذهن 

اّ رو٤٘خ اُٞاهغ أُٔزذ ٖٓ عٔغ ٓؼِٞٓبد ٓعٖ اُج٤ئعخ اُذاخ٢ِ ٝثبعزخذ

 اُؾو٤و٤خ ٤ُزْ رذه٤وٜب ك٢ اُج٤ئخ الاكزشاض٤خ .

( )ػِٔعبً ئٕ اُذسععخ ا٤ٌُِعخ 3.7ثِؾ اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤عش اُضعب٢ٗ ) .15

( ، ٝٛعزا ٣عُذَُ 8.22ك٢ ؽ٤ٖ ثِعؾ الاٗؾعشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ ) (٢ٛ5 

ذهن اُذاخ٢ِ ػ٠ِ خعضٕ ػ٠ِ الارلبم اٌُج٤ش ُؼ٘بصش اُؼ٤٘خ ثوذسح أُ

 .  Block chainأداُخ الإصجبد ٝاُوشائٖ ك٢ رو٤٘خ اُــــــ

( )ػِٔبً ئٕ اُذسعخ ا٤ٌُِعخ 3.87ثِؾ اُٞعظ اُؾغبث٢ ُِٔزـ٤ش اُضبُش ) .16

( ، ٣ٝؼ٘ع٢ رُعي 0.92ك٢ ؽ٤ٖ ثِؾ الاٗؾشاف أُؼ٤عبس١ ُعٚ ) (٢ٛ5 

رأ٤٣ذ ٓؼظعْ ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ ػِع٠ عٔعغ اُزوعبس٣ش اُلصع٤ِخ ٝٓؾبضعش 

  د ك٢ اُؾٞعجخ اُغؾبث٤خ ٝاُؾٞعجخ اُ شك٤خ .اُغش

ٓععٖ اُؼجععبساد أُضجزععخ كعع٢ اُغععذٍٝ أُععزًٞس آٗلععبً ٣زجَعع٤ّٖ اسرلععبع هعع٤ْ 

اُٞعععظ اُؾغععبث٢ ُغ٤ٔععغ أُزـ٤ععشاد اُزعع٢ رضععٔ٘زٜب اعععزٔبسح الاعععزج٤بٕ 

 ئؽصعبئ٤خ دلاُعخ راد ػلاهخ رٞعذ ٢ٛٝ رٔضَ كشض٤خ اُجؾش ٝٓلبدٛب )لا

 ػععععبُْ كعععع٢ الأػٔععععبٍ ٝث٤ئععععخ اُععععذاخ٢ِ اُزععععذه٤ن أٗشعععع خ طج٤ؼععععخ ثعععع٤ٖ

( ، ٓٔععب أدٟ رُععي ئُعع٠ اسرلععبع 3.9( ٝاُزعع٢ رغععب١ٝ)Metaverseاُـــععـ

، ٣ٝععذٍ رُععي ئٕ  %( 79.1اُٞعععظ اُؾغععبث٢ اُ٘غععج٢ ئر ثِععؾ ٓععب ٗغععجزٚ)

ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ٓزلوعع٤ٖ ػِعع٠ ٝعععٞد ػلاهععخ ثعع٤ٖ طج٤ؼععخ أٗشعع خ اُزععذه٤ن 

ػ٘ذ اُ٘ظش ئ٠ُ ه٤ْ ، ٝ Metaverseاُذاخ٢ِ ٝث٤ئخ الأػٔبٍ ك٢ ػبُْ اُــــ

الاٗؾشاف أُؼ٤بس١ ٗشٟ اٗخلب  ه٤ٜٔب ٝٛزا ٣ش٤ش ئ٠ُ روبسة ئعبثعبد 

ؼبٓععَ  ُٓ ػ٘بصععش اُؼ٤٘ععخ ؽععٍٞ ٓزـ٤ععشاد كشضعع٤خ اُجؾععش ، كعع٢ ؽعع٤ٖ ئٕ 

( ٝٛع٢ هع٤ْ ٓ٘خلضعخ ٝٛعزا 0.68ئُع٠)  (0.909اُزجب٣ٖ رزشاٝػ ٓعب ثع٤ٖ)

د٤َُ آخش ػ٠ِ ٓعذٟ روعبسة ٝرشعبثٚ سدٝد ػ٘بصعش اُؼ٤٘عخ ػِع٠ ٓعب ٝسد 

 .ٖ ػجبساد ك٢ اعزٔبسح الاعزج٤بٕٓ

 الاستُتبجبث وانتىصيبث

كعع٢ ضععٞء اُ٘زععبئظ اُزعع٢ أصجززٜععب كشضعع٤خ اُجؾععش رٌٔععٖ اُجبؽععش ٓععٖ 

 :الاعز٘زبعبد ٝاُزٞص٤بد  ا٥ر٤خ روذ٣ْ

  :الاستُتبجبث 

ُذٟ أُذهن اُذاخ٢ِ الإٌٓب٤ٗخ ٖٓ ئٗغبص أٗش خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ كع٢  .1

 . Metaverseػبُْ اُــــ

أٛععذاف ػ٤ِٔععخ اُزععذه٤ن اُععذاخ٢ِ ٓععٖ خععلاٍ اعععزخذاّ ٣ٌٔععٖ رؾو٤ععن  .2

 ر ج٤وبد اُٞاهغ الاكزشاض٢ .

٣زْ اُزٞصَ ئ٠ُ الأسصذح اُؾو٤و٤عخ ُِٔٞععٞداد أُخض٤ٗعخ ثبععزخذاّ  .3

 رو٤٘بد اُٞاهغ أُؼضص . 

ُِٔذهن اُذاخ٢ِ اُؾعن ثعإٔ ٣غزلغعش ٓعٖ اُٞؽعذح الاهزصعبد٣خ ك٤ٔعب ئرا  .4

 . Metaverseًبٗذ رُ٘غض أػٔبُٜب ضٖٔ ػبُْ اُــــ

ئُعع٠ الاٗلصععبٍ اٌُبٓععَ ػععٖ  ٣Metaverseععإد١ رٌٔعع٤ٖ ػععبُْ اُـــععـ .5

اُؼععبُْ اُؾو٤وعع٢ الاػز٤ععبد١ ٝاُزغععشد ػععٖ طج٤ؼععخ اُؾ٤ععبح اُجشععش٣خ ، لا 

 ع٤ٔب ك٢ اُجِذإ اُز٢ رزٔزغ ثٔؾبًبح أػ٠ِ ُِٞاهغ الاكزشاض٢ .

  :انتىصيبث 

رٞع٤غ ٗ بم دائشح اُجؾعٞس ٝاُذساععبد ثخصعٞا اُزؾعذ٣بد اُزع٢  .1

  Metaverse خ اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ ػ٘ذ أدائٜب ك٢ ػبُْ اُــــرٞاعٚ أٗش

 ٝآكبم ر٤ٌق اُزذه٤ن اُذاخ٢ِ أٓبّ اُزؾذ٣بد رِي . 

ُِٞاهعغ الاكزشاضع٢  Metaverseرؾو٤ن اُزٌبٓعَ ُزو٤٘عبد ػعبُْ اُـــعـ .2

ٓععغ اُٞاهععغ أُؼععضص ٓععٖ أعععَ رؾو٤ععن أهصعع٠ ٓ٘لؼععخ ػ٘ععذ اعععزخذاّ 

 ر ج٤وبد رُي اُؼبُْ .

٤ٖ اُعععذاخ٤٤ِٖ ػِعع٠ خلعععض ٓغععزٟٞ ٓخعععبطش رش٤ًععض اٛزٔعععبّ أُععذهو .3

اُج٤بٗعععبد ٝاُزعععشخ٤  ٓعععٖ خعععلاٍ اُزٞععععغ كععع٢ اخزجعععبساد اُزعععذه٤ن 

 ٝاُزؾون ٖٓ كبػ٤ِخ ع٤بعبد ٝئعشاءاد ٗظبّ اُشهبثخ اُذاخ٤ِخ .
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ئهبٓععخ ٗععذٝد ٝٓععإرٔشاد اكزشاضعع٤خ ثعع٤ٖ أُععذهو٤ٖ اُععذاخ٤٤ِٖ ر ععشػ  .4

ـ٤ععخ ك٤ٜعب ؽعبلاد ٝٓشععبًَ رعْ رشخ٤صععٜب أص٘عبء أداء أػٔععبٍ اُزعذه٤ن ث

 ٓ٘بهشزٜب ٝئ٣غبد اُؾٍِٞ أُ٘بعجخ ُٜب ٝرلاك٤ٜب ٓغزوجلاً.

أُٞائٔخ ٝاُزلبػَ ثشٌَ ٣إد١ ئُع٠ رؾوعن الآز٤عبصاد اُزع٢ رٞكشٛعب  .5

ٓعغ الإثوعبء ػِع٠ اُزؼعب٣  كع٢ ث٤ئعخ اُؼعبُْ  Metaverseرو٤٘بد اُـــعـ

 .اُؾو٤و٢
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